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Zestaw 2 gier edukacyjnych inspirowanych rutyng dnia codziennego.
Dla 1-4 graczy w wieku od 2 lat wzwyz.

Autorzy: : Markus Nikisch, Thade Precht & Patrick Tonn
llustracje: Martina Leykamm
Tekst: Christiane Hupper

Czas rozgrywki: jedna gra ok. 5 minut

Drodzy Rodzice,,

dziekujemy, ze wybraliscie jeden z produktéw z serii moja pierwsza gra. Dokonaliscie
Swietnego wyboru oferujac waszemu dziecku mozliwos¢ rozwoju i nauki poprzez zabawe.
W instrukdji znajdziecie przyktady dwdch gier oraz wskazéwki, jak w najlepszy sposob
wykorzystac ich potencjat. Gra stymuluje nastepujace zdolnosci dziecka: klasyfikacje i
nazywanie przedmiotéw, koncentracje, pamie¢ oraz mowe. Dodatkowo dziecko poznaje
rutyne dnia codziennego i poréwnuje ja z czynnosciami, ktére samo wykonuje w przeciagu
dnia.

Podczas swobodnej zabawy, mozecie wybra¢ jedno pomieszczenie w domu i wspdlnie z
dzieckiem odszuka¢ w nim przdmioty znajdujace sie na kartach. Zabawa wprowadzi dziecko
w Swiat gier edukacyjnych oraz nauczy stosowania sie do ustalonych w nich regut.

Celem gry jest przede wszystkim dobra zabawa, a rozwdj i zabawa idg z nig w parze.

Zyczymy udanej zabawy!

Tworcy gier HABA

Uwaga: Po rozpakowaniu gry nalezy wyrzuci¢ elementy zabezpieczajace
(papierowa opaske oraz folie).



Zawartosc gry

2 plansze do gry (obustronnie zadrukowane): domek/pokoje, 1 drewniana figurka
(obustronnie zadrukowana): chtopiec/dziewczynka, 32 karty z przedmiotami,

8 kart kategoria (=4 pary: mate/duze; lekkie/ciezkie; na zewnatrz/wewnatrz; dzief/
noc), zestaw instrukcji do gry.

Swobodna zabawa 0raz zapoznanie z elementami gry

Podczas swobodnej zabawy dziecko poznaje elementy gry. Dotaczcie do zabawy! Przed pierwsza
rozgrywka wspdlnie przyjrzyjcie sie obrazkom znajdujacym sie na planszach oraz kartach.

Materiat gry powstat z mysla o stymulowaniu rozwoju mowy dziecka. Tematyka zacheca do
rozmowy o przedmiotach otaczajacych nas w zyciu codziennym oraz o rutynie dnia. Podczas gry
sprébuijcie nawiazac z dzieckiem konstruktywny dialog.

Wazne, aby pozostawi¢ dziecku wystarczajaco duzo czasu na odpowiedz oraz jak najczesciej
nawiazywac podczas rozmowy do jego stow.

Zadawaijcie dziecku rozne pytania, na przyktad: ''Rozejrzyj sie dookota, co widzisz w pokoju?" lub
" Jaka jest twoja ulubiona zabawka?"'.

Wybierzcie interesujacy dla dziecka temat rozmowy, ciekawe zdarzenie lub nowo nabyta
umiejetnos¢. Najlepiej, aby tematem rozmowy byt przedmiot, ktéry z jakiego$ powodu jest wazny
dla waszego dziecka.

Nie wymagajcie od niego zbyt wiele. Pamietajcie, ze jego stownictwo jest jeszcze bardzo ograniczone
i opowiedzenie o czyms w logiczny sposéb jest dla niego trudniejsze, niz wam sie wydaje. Dlatego
wazne jest, aby czesto rozmawiac z dzieckiem, w ten sposéb przyspieszycie i udoskonalicie jego
rozwdj w tej dziedzinie.

Obydwie gry nadaja sie idealnie do wspdinej zabawy rodzica z
dzieckiem, ale réwniez dla grupy dzieci. Zwrdccie uwage jaka forma
qry Jest najbardziej korzystna dla waszego dziecka lub dzieci |
poprowadzcie ja wiasnie w ten sposob.

Gra nr 1: rach-ciach, robimy porzadki!

Zabawa w dopasowywanie: "'gdzie pasuje ten przedmiot?"
Dom na planszy skfada sie z 4 pomieszczen: kuchnia, salon, tazienka, pokéj dzieciecy.
Zadaniem dzieci jest dopasowanie przedmiotéw do odpowiednich pomieszczen.



Przed rozpoczeciem gry

Roztdzcie dwie plansze obok siebie (zwrécone strona z
wnetrzem domu do gory), tak aby sie ze soba stykaly.
Sposrod réznych kart (przedmioty/kategorie) wybierzcie 16
przedmiotéw. Z odkrytych kart utwdrzcie pod planszg
kwadrat 4 x 4. Z pozostatych kart utworzcie stos
(zwréconych obrazkiem do dotu) i utozcie obok planszy.
Przygotujcie figurke do gry.

Rozpoczynamy gre

Niedtugo odwiedza nas Babcia | Dziadek. Szybko!
Trzeba posprzatac! Zrobit sie taki batagan, Ze
niektore rzeczy leza na trwaniku przed domem.
Uporzadkujmy dom i utézmy wszystkie
przedmioty na swoich miejscach.

Zapytajcie sie dziecka:  ktdre z pomieszczeri chcesz najpierw uporzadkowac? Jak nazywa
sie to pomieszczenie?

W razie potrzeby pomdézcie dziecku odgadnac.

Powiedzcie do dziecka: ustaw figurke w odpowiednim pomieszczeniu.

Zadajcie pytanie: jaki przedmiot nalezy do tego pomieszczenia?

* Pasujacy przedmiot:
jezeli dziecko odnajdzie pasujacy
przedmiot bierze do reki wybrang
karte i uktada w pomieszczeniu obok

figurki. \/ ‘
* Niepasujacy przedmiot:

jezeli dziecko nie znajdzie pasujacego przedmiotu
bierze inna dowolna karte i uktada na trawniku,
czyli poza domem (patrz obrazek obok).

Dziecko przestawia figurke do kolejnego pomieszczenia,

w ktorym nie znajduija sie jeszcze zadne przedmioty. Nastepnie
szuka pasujacego do tego pomieszczenia przedmiotu. Po tym, jak we wszystkich 4 pomieszCzeniach
zostaty umieszczone pasujace przedmioty ustawia figurke obok odkrytych kart przy planszy. Dobierzcie ze
stosu 4 nowe karty nowe i wypetijcie nimi wolne miejsce w kwadracie. Zdejmijcie zuzyte 4 karty z planszy
i wyeliminujcie je z gry. Rozpoczyna sie nowa runda...

Koniec gry

Gra konczy sie po 3 rundzie (po tym, jak 3 razy uda wam sie zrobi¢ porzadek we wszystkich
pomieszczeniach w domu).

Nie musicie konczy¢ gry, mozecie rozegrac kilka dodatkowych rund.
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Zacheccie dziecko do rozmowy o roznych przedmiotach, ktdre zna z Zycia codziennego lub
widzi na planszy. By¢ moze jestescie w pokoju, w ktorym znajduje sie przedmiot o ktorym
mowa, wskazcle go. Pamietajcie, Zze na poczatku wybdr przedmiotu moze okazac sie dla

dziecka trudny, to nic, jesli sie pomyli. W tej grze nie ma dobrych i ztych odpowiedzi. Gra ma
na celu zacheci¢ dziecko do rozmowy. Poproscie, aby uzasadnito swaj wybor.

... wariant dla grupy dzieci;

w grupie dzieci graja na przemian. Dziecko, ktére odpowiednio dopasuje karte, w nagrode moze
ja zabrac i utozy¢ przed soba. Czas na ruch kolejnego gracza.

Uzupetnijcie wolne miejsca w kwadracie tak, aby znowu byto 16 kart. Nowy gracz otrzymuje
figurke i umieszcza jg w wybranym pomieszczeniu. Nastepnie rozpoczyna poszukiwania
pasujacego przedmiotu. Kontynuuicie gre, az do momentu, kiedy kazdy z graczy dopasuje
porpawnie 4 przedmioty.

Wskaz6wka:
utatwicie gre, jezeli ograniczycie liczbe pomieszczen lub przygotujecie tylko 4 przedmioty do

wyboru, jeden z kazdego pomieszczenia. Chcac utrudni¢ gre poproscie dzieci o dopasowanie 2 lub
wiecej przedmiotéw do jednego pomieszczenia.

Gra nr 2: mate, duze, lekkie, czy ciezkie?

Zabawa oparta na klasyfikadji noc — dzien
przedmiotéw " jakie to jest?"

’
W domkach znajduija sie karty przedstawiajace

dwie rézne charakterystyki np. duze lub mate.
Zadaniem dzieci bedzie dopasowanie lekkie - clezkie
’

przedmiotéw do odpowiedniej kategorii.
’

zewnatrz . .\ wewnatrz mafe - . duze
’ s
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Przed rozpoczeciem gry

Plansze do gry roztozcie w niewielkiej odlegtosci od siebie zwrdcone strong z frontem domu do
gory. Sposrod kart kategoria (karty z niebieskim tytem) wybierzcie dwie przeciwstawne karty, na
przyktad mysz/zyrafa, jako mate/duze. Karty roztozcie na balkonach tak, jak zostato to
przedstawione na obrazku.

Wybierzcie 16 kart z przedmiotami i roztozcie
(obrazkiem do gory) pod planszami tworzac z
nich kwadrat 4 x 4. Z pozostatych kart
(obrazkiem do dotu) utworzcie stos i utdzcie
obok planszy. Przygotujcie figurke do gry.
Reszta kart kategoria nie bedzie potrzebna do
gry, mozna schowac ja do pudetka.

Rozpoczynamy gre
Dziecko bierze do reki figurke i ustawia przed domkiem z karta, ktéra zostata wybrana, jako
kategoria do poszukiwan; w tym wypadku jest to domek z myszka.

Wskazcie na karte i zadajcie dziecku pytanie:
Czy odnalaztes przedmiot, ktory jest maty jak ta myszka?

Pomdzcie okresli¢ kategorie: co$ co jest mate, wskazcie na karte z myszka i wyttumaczcie dlaczego
myszka symbolizuje wiasnie te kategorie. Dzieki temu dziecku fatwiej bedzie szuka¢ podobnych
skojarzen. Pomozcie, jezeli widzicie, ze dziecku trudno jest podja¢ decyzje. W momencie, kiedy
dziecko wybierze przedmiot, poproscie, aby wzieto do reki karte, ktéra go przedstawia.

Zadaijcie pytanie: jak sie nazywa ten przedmiot?

Jezeli dziecko nie potrafi (jeszcze) nazwac
przedmiotu pomdzcie mu i poproscie, aby utozyto
karte na drzwiach wejsciowych domku w ktérym
znajduje sie myszka.

W momencie, kiedy dziecko nie moze odnalez¢
przedmiotu z danej kategorii, uktada jeden
dowolny przedmiot w ogrodku pomiedzy dwoma
domkami.

Figurke ustawcie przy drugim domku i zacznijcie
zadawac dziecku pytania naprowadzajace, aby
pomoc mu w odnalezieniu odpwiedniego
przedmiotu.
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Koniec gry
Gra konczy sie w momencie, kiedy dziecku uda sie zebra¢ 3 pasujace pary.
Nie musicie konczy¢ gry, mozecie rozegrac kilka dodatkowych rund.

... wariant dla grupy dzieci:

w grupie dzieci graja na przemian. Dziecko, ktére odnajdzie pare pasujacych kart, w nagrode moze
ja zabra¢ i utozy¢ przed soba. Czas na ruch kolejnego gracza. Uzupetnijcie puste miejsca w
kwadracie, aby znéw mie¢ 16 kart do wyboru. Gracz wybiera jeden przedmiot i prébuje
dopasowac¢ go do kategorii.

Gra konczy sie w momencie, kiedy wszyscy gracze zbiora po 3 pary kart.

Wariant gry "Pomiedzy matym, a duzym"
Obowiagzuja takie same zasady gry, z pewnymi wyjatkami:

Podczas gry przedmioty sa dopasowywane pomiedzy dwie kategorie np. pomiedzy matym, a
duzym. Na przykfad: szczoteczka do zebow nalezy do kategorii mate, dywan do kategorii duze, co
w takim razie wielkoscig pasuje pomiedzy? Mis? A moze ksigzka?

=
g e

Aby w pefni wykorzystac potengiat gry umowcie sie z dzieckiem na wspdlny
wieczorny rytuat | opisujcie wasz azieri przy pomocy elementow gry. Przedmioty
przedstawione na kartach pomoga dziecku opowiedzie¢ o czynnosciach
wykonanych w przeciggu dnia. Poukladajcie je w kolejnosci od poczatku dnia
(storice) do samego korica (ksiezyc). Gra stymuluje mowe dziecka, wzbogaca jego
Ssfownictwo, uczy rozumienia | wyrazania wiasnych emogji oraz cwiczy pamiec.
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